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Instrukcja

mozliwos$¢ dofaczenia mikrokontroleréw AVR w trybie szybkiej predkosci
komunikacji do Internetu, z do$¢ niskim kosztem. Easy-TCP/IP jest teraz
rozpowszechniony w §wiecie elektroniki.

Kﬂka lat temu MCS Electronics wprowadzita Easy-TCP/IP, ktéry daje

Teraz wprowadzilismy Easy-TCP/IP TWI — interfejs TCP/IP, ktéry uzywa tylko
kilku pinéw I/O mikrokontrolera, przy czym wymagana jest tylko minimalna zmiana w
otyginalnym kodzie programu. Easy-TCP/IP TWI zostal wprowadzony na prosbe
naszych uzytkownikéw.

Glowna zaleta Easy-TCP/IP TWI jest to ze uzywa tylko czterech wyprowadzen
mikrokontrolera, dwie linie I/O dla szeregowej komunikacji I°C, jednej dla przerwania i
jednej dla zerowania (reset). W ten sposob tylko 4 linie I/O sa potrzebne, aby
komunikowac si¢ z interfejsem TCP/IP. W poprzedniej ptytce TCP/IP potrzebne
bylo okoto 16 linii I/O, dostegpnych tylko w przypadku duzych mikrokontroleréw
AVR. Jesli uaktualnisz aplikacje z TCP/IP, potrzebujesz 4 linie I/O zamiast 16. Nie
potrzebujesz nic wigcej procz kilku zmian w kodzie programu.

Redukgja linii I/O w Easy-TCP/IP TWI powoduje, Ze jest on wolniejszy niz EASY-
TCP, ale dla wielu aplikacjach, duza szybko$¢ dzialania nie jest potrzebna. To zalezy od
Ciebie czy postawi¢ na szybko$¢ 1 wybra¢ Easy-TCP lub na ekonomicznosc i
powolnos¢ wybierajac Easy-TCP/IP TWI. Uzywanie mniejszej liczby linii powoduje
ze odczyt 1 zapis odbywa si¢ w sposob szeregowy a nie rownolegly, a interfejs TWI jest
powolniejszy niz interfejs rownolegly.

Instrukeja ta pomoze Ci w uzywaniu Easy-TCP/IP TWI. Przyjmowane jest ze masz
juz jakies doswiadczenie z plytka Easy-TCP/IP. Jesli takowego nie masz przeczytaj
instrukcje zestawu Easy-TCP/IP, znajdujaca si¢ na stronie www.mcselec.com.
Doktadniejsza instrukeja jest pod linkiem:

:/ /www.mcselec.com/index.php?option=com docman&task=doc download&ei
d=97&Itemid=54

Zauwaz ze Basy TCP/IP-TWI wymaga plytki adaptera 7010A.
Plytka Glowna Easy TCP/IP stuzy tylko do testowania plytki adaptera 7010A.
W Twoim projekcie, mozesz réwniez uzy¢ modutu NM7010A lub uktadu W3100A.



http://www.mcselec.com/
http://www.mcselec.com/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=97&Itemid=54
http://www.mcselec.com/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=97&Itemid=54

1. Wstep

W tym rozdziale znajdujq sie informadje jak rozpoczaé prace 3 Easy-TCP/IP
W1

esli nie masz zadnego doswiadczenia z TCP/IP, przeczytaj instrukcje
TCP/IP znajdujaca si¢ na stronie www.mcselec.com. Instrukcja TCP/IP
opisuje ogdlne zagadnienia TCP/IP oraz pokazuje jak skonfigurowac i
testowaé EASY-TCP/IP z sieciag LAN.

Plytka Easy-TCP/IP TWI jest przeznaczona do eksperymentowania z TCP/IP w
BASCOM. Jesli cheesz zbudowa¢ wlasne urzadzenie, sugerujemy uzycie w nim
samego adaptera NM7010A.. NM7010A jest dostepny na stronie
www.mcselec.com oraz www.psoc.prv.pl

1.1 Montaz PCB

W tym rozdziale znajdziesz informacje o montazu ptytki gtéwnej EASY-
TCP/IP TWI oraz adaptera. Montaz elementéw najlepiej jak bedzie
przebiegal zgodnie z wykazem elementéw znajdujgcym sie na stronie 7.

Na PCB znajduja si¢ nast¢pujace pola: o o

Kiedy lutujesz uktady scalone lub ztacza, kwadratowe pola oznaczaja nézke 1. Dla
kondensatoréw, kwadratowe pole oznacza biegun dodatni (+).

OSTRZEZENIE
Zalecamy aby pod uklady IC uzywac podstawek niz je lutowac¢ do PCB. Mozna
uzy¢ zarowno niskiej jakosci podstawek dla mikrokontrolera ATmega, cho¢ na

pewno lepiej bedg si¢ spisywac drozsze podstawki precyzyjne.

Nie wstawiaj w tym czasie jeszcze uktadéw scalonych (IC) do plytki.



http://www.mcselec.com/

PLYTKA DRUKOWANA

Aby znalez¢ prawidlowsg pozycje komponentéw, mozna si¢ odnie$¢ do ponizszego
rysunku plytki drukowanej. Opis jest réwniez wydrukowany na samej plytce.
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LISTA ELEMENTOW EASY-TCP/IP PLYTKA GLOWNA (Kontroler)

Element Opis Wartosc
POTENCJOMETR. Tylko, gdy
uzywany bedzie wyswietlacz
R1 LCD. 1K
R2,3 REZYSTOR 1/8 W 4K7
R4 REZYSTO 1/8 W 10K
C1,C2,C3,C4 KONDENSATOR ELEKTR. 1TuF/16V
C5 KONDENSATOR ELEKTR. 100uF/25V




C6, C7, C8, C9,

C10, C11, C16, KONDENSATOR CER. 100nF

C17

C14, C15 KONDENSATOR ELEKTR. 10 uF/16V
KONDENSATOR CER.
Opcjonalnie, gdy uzywany bedzie

C12,13 zewnetrzny oscylator. 22pF
KWARC. Opcjonalny. Potrzebny
tylko, gdy nie bedzie uzywany
wewnetrzny oscylator

Q1 mikrokontrolera. 8 MHz

1C4 STABILIZATOR 5V 7805

1C5 STABILIZATOR 3V3 LM2937ET- 3.3
ATMEGA32 AVR. lub Megal63,

IC1 Mega644, itp. ATMEGA32
ATMEGA48 AVR lub Mega88,

1C2 Mega8, Megal68 ATMEGASS

? Na plytce moze by¢ uzyty mikrokontroler 28 pinowy lub 40
pinowy, ale nie oba jednoczesénie. Wiec tylko 1
o mikrokontroler moze by¢ zamontowany!

1C3 MAX232 MAX232

B1 MOSTEK PROSTOWNICZY B40R

JP1, JP3, JP5,

JP7 Z1.ACZE GOLDPIN 1X5

JP2 Z1L.ACZE GOLDPIN 1X4

JP4 Z1.ACZE GOLDPIN 1X8

JP6, JP8 Z1.ACZE GOLDPIN 1X6

JP9 Z1L.ACZE GOLDPIN 1X16

JP10 Z1.ACZE AVR ISP 2X5

Plytka adaptera | GNIAZDO ZENSKIE 1X6

J1 GNIAZDO ZASILANIA

X1 GNIAZDO DB9 ZENSKIE DBY9FL

Pozostate 4 $rubki z nakretkami M3x6

Nie montuj w tym czasie ATMeg, kontynuuj montaz plytki adaptera 7010.
Nie mozesz wszystko zlutowac jednoczesnie.
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LISTA ELEMENTOW EASY-TCP /IP PLYTKA ADAPTERA 7010A

Elementy Opis Wartos¢
R1,2 REZYSTOR 1/4W 10K
C1,2 KONDENSATOR CER. 100n
RN2 DRABINKA REZYSTOROWA | 8 x 10kOHM
Goldpin MONTOWANY NA
Zlacze ODWROTNE] STRONIE 1X6
PLYTKI
S1 PRZEY.ACZNIK DIP DIP07 lub DIPO8
Q1 TRANZYSTOR PNP BC307/BC557
M1 MODUL TCP/IP NM7010A

Jeszcze nie umieszczaj plytki adaptera na gtéwnej plytce.

Opis: Plytka adaptera jest dotaczana do plytki gléwnej 6-pinowyn ztaczem. Na
plytce adaptera to zlacze musi by¢ zamontowane na jej odwrotnej stronie.
Zamontowanie tego zlacza w inny sposéb, uniemozliwi montaz adaptera na
glownej plytce zestawu.

PRZED DOLACZENIAM NAPIECIA ZASILAJACEGO

Jesli zlutowate$ wszystkie elementy sprawdz plytki drukowane. Usun jesli powstaty
male krople lutu, sprawdz czy nie powstaly jakie§ zwarcia oraz czy przylutowane
zostaly wszystkie wyprowadzenia elementéw (nie powinno by¢ takze zadnych
zimnych lutéw). Wszystkie polaczenia powinny dobrze wygladac.




Dolacz do plytki gtéwnej (Motherboard) zasilanie. Powinno ono miescic si¢ w
zakresie 7 — 12VDC. Przy wyzszym napieciu, bardziej beda si¢ nagrzewaly
stabilizatory. Wiec 7V jest lepsze niz 12V, ale przy obu napieciach, plytka bedzie
pracowala poprawnie.

Polaryzacja napigcia nie jest wazna, gdyz uzyty zostal diodowy mostek. Zmierz
napiecie na pinie 3 uktadu IC4. Powinno wynosi¢ 5V. Takze zmierz napigcie na
pinie 2 uktadu IC5. Powinno wynosi¢ 3.3V. Wyprowadzenia stabilizatora 3.3V sa
takie same jak 7805, ale jesli chcesz uzy¢ innego stabilizatora 3.3V, musisz
sprawdzi¢ rozklad jego wyprowadzen.

Jesli napigcia nie sa prawidlowe, odtacz zasilanie i sprawdz poprawno$¢é montazu
plytki.

Dobra praktyka jest uzywanie $rubek i nakretek do przymocowania stabilizatorow,
aby polepszy¢ ich chlodzenie.

Jesli napigcia sq prawidlowe, odlacz napigcie zasilania i zamontuj JEDEN
mikrokontroler ATMega. (Mozna uzy¢ ATMega32, ATMega88 lub innych z tq
sama liczba wyprowadzen). Nalezy zamontowa¢ rowniez uklad MAX232. W tym
miejscu dobrg ideg jest uzycie prostego programu, w celu sprawdzenia komunikacji
przez szeregowy port, co umozliwi sprawdzenie poprawnosci dziatania plytki
glowne;.

Sprawdz czy podczas lutowania adaptera 7010A nie powstaly jakie§ zwarcia, po
czym zamontuj go do plytki gléwne;j.




2. Konfiguracja adaptera 7010A
Ten rozdzial wyjasnia jak skonfigurowaé adapter 7010.A.

edynie co nalezy zrobi¢, to skonfigurowac adres slave adaptera
7010A. Mozna to zrobi¢ przetacznikiem DIP S1.

HC:S Electronics 7010a Adapter Board %
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Uktad podrzedny (slave) TWI/12C musi posiadac unikalny adres. Bit LS jest uzywany
do wskazywania odczytu lub zapisu i nie moze by¢ ustawiany. Dlatego nie jest on
dolaczony do przelacznika DIP. W przetaczniku DIP mozna znalez¢ 7 przelacznikow,
ale PCB zostala zaprojektowana aby byla mozliwo$c¢ uzycia przetacznika DIP z 8
przelacznikami. Przelacznik numer “8” jest nie wykorzystywany. Kiedy uzywany jest
DIP z 7 przetacznikami, nalezy si¢ upewnic ze jego pozycja 1, jest umieszczona na
pozyciji 1 plytki PCB, a pozycja 8 nie jest uzywana.

Uktad W3100 potrzebuje rezystory podciagajace, aby byta mozliwosé wyboru jednego
adresu. Kiedy przefacznik DIP jest w pozycji ON, linia adresowa uktadu W3100
zwierana jest do masy, czyli panowac bedzie stan ,,0”. Kiedy przetacznik jest otwarty,
rezystory podciagajace na liniach adresowych wymuszaja stan “1””.

Na poczatku mozna wybra¢ adres 0. Nalezy wtedy zamkna¢ wszystkie przelaczniki, co
znaczy ze wszystkie przelaczniki musza zostac przesunicte w prawo, kiedy PCB jest w
pozycji pokazanej na powyzszym rysunku.




Pozycje “ON” na rysunku moga nie pasowac do typu uzytego przelacznika DIP.
Nalezy si¢ wtedy upewnic aby numery przelacznika DIP odpowiadaly numerom na
plytce PCB.

W przyktadowych programach, uzywany jest adres 128(dec). To jest &H80(hex) lub
10000000(bin).

Poniewasz MSB ustawiany jest pinem 7 przetacznika DIP, to jego przeltacznik 7 musi
zostaé przesunicty w lewo, aby na najstarszej linii adresowej zostal wymuszony stan
,,17"

PIN DIP | Linia Uwagi
adresowa
1 Al Linia A0 I2C nigdy nie moze by¢ wybrana,
gdyz jest to bit R/W bit. To jest jednakze
2 A2 cze$¢ adresu w 12C ukladu podrzednego
(Slave).
3 A3
4 A4
5 A5
6 A6
7 A7
8 Nie
podlaczony




Config Tcpip = Int0 , Mac = 12.128.12.34.56.78 ,

Na rysunku pokazany zostal adres A7=1, &B10000000 = &H80 = 128(dec).
Przelacznik 8 moze by¢ w jakiejkolwiek pozycji, gdyz nie jest podiaczony.

Ten adres musi zosta¢ wyszczegdlniony w komendzie CONFIG TCPIP.

Ip = 192.168.0.8 , Submask =

255.255.255.0 , Gateway = 0.0.0.0 , Localport = 1000 , Tx = $55 , Rx = $55 , Twi
= &H80 , Clock = 400000

To jest jedyna réznica pomiedzy programem uzywajacym TWI lub szybkiego trybu

pracy.

Mozesz juz zaczal eksperymentowal z plytka EASY-TCP/IP TWI. Uaktualniaj
BASCOM, aby otrzymywac na biezaco nowe przyklady programow.

W tym przykladzie uzyta zostata nowa funkcja SN'TP(), aby otrzymywac¢ dokladny czas.

> sntp.bas RFC 2030

“name

"copyr
"purpo
"micro
"suite
"comme

ight
se

: (c) 1995-2005, MCS Electronics
: test SNTP() function

: Mega32

d for demo
rcial addon needed

I yes
I no

“this demo also uses TWI/12C with PCF8574A to show that the

$lib "

“$regf
$regfi

$cryst
$baud

i2c_twi . Ibx"

ile = "ml62def.dat"
le = "m32def.dat"

al = 8000000
= 19200

$hwstack = 80
$swstack = 80

$frame

Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

"socke
Const
Const
Const
Setup
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

size = 80

Sock_stream = $01
Sock_dgram = $02
Sock_ipl_raw = $03
Sock_macl_raw = $04
Sel_control = 0
Sel_send = 1
Sel_recv = 2

t status
Sock_closed = $00
Sock_arp = $01
Sock_listen = $02

Sock_synsent = $03
Sock_synsent_ack = $04
Sock_synrecv = $05
Sock_established = $06
Sock _close_wait = $07
Sock_last_ack = $08
Sock_fin_waitl = $09
Sock_fin_wait2 = $0a

12C is also available for general use

"specify the micro used
* specify the micro used

" baud rate

crystal frequency

default use 80 for the hardware stack

" default use 80 for the SW stack

Tcp
* Udp

default use 80 for the frame space

Ip Layer Raw Sock
Mac Layer Raw Sock

" Confirm Socket Status

" Status
" Status
" Status

" Status
" Status
" Status
" Status
" Status
" Status
" Status
" Status

Confirm Tx Free Buffer Size
Confirm Rx Data Size

Connection Closed
Arp
Waiting For Tcp Connection

Setting Up Tcp Connection
Setting Up Tcp Connection
Setting Up Tcp Connection
Tcp Connection Established
Closing Tcp Connection
Closing Tcp Connection
Closing Tcp Connection
Closing Tcp Connection




Const Sock_closing = $0b " Status Of Closing Tcp Connection
Const Sock_time_wait = $0c " Status Of Closing Tcp Connection
Const Sock_reset = $0d " Status Of Closing Tcp Connection
Const Sock_init = $0e " Status Of Socket Initialization
Const Sock _udp = $0f " Status Of Udp

Const Sock_raw = $10 " Status of IP RAW

Print “Init TCP" * display a message

Enable Interrupts * before we use config tcpip , we need to enable the interrupts

Config Tcpip = Int0 , Mac = 12.128.12.34.56.78 , Ip = 192.168.0.8 , Submask = 255.255.255.0 , Gateway
= 0.0.0.0 , Localport = 1000 , Tx = $55 , Rx = $55 , Twi = &H80 , Clock = 400000

Dim Var As Byte “for i2c test

Dim Ip As Long " 1P number of time server
Dim ldx As Byte " socket number

Dim Lsntp As Long ® long SNTP time

“*When you use UDP, you need to dimension the following variables in exactly the order shown!
Dim Peersize As Integer , Peeraddress As Long , Peerport As Word

Print "SNTP demo™

"assign the IP number of a SNTP server
Ip = Maketcp(193.67.79.202 ) "assign IP num ntpO.nl.net port 37

"we will use Dutch format

Config Date = Dmy , Separator = -

"we need to get a socket first
"note that for UDP we specify sock dgram

ldx = Getsocket(idx , Sock_dgram , 5000 , 0) " get socket for UDP mode, specify port
5000
Print "Socket "™ ; ldx ; " " ; ldx

"UDP is a connectionless protocol which means that you can not listen, connect or can get the status
"You can just use send and receive the same way as for TCP/IP.

"But since there is no connection protocol, you need to specify the destination IP address and port
"So compared to TCP/IP you send exactly the same message but with the addition of the IP and PORT
"The SNTP uses port 37 which is fixed in the tcp asm code

Do

"toggle the variable
Toggle Var
Waitms 1000

"now send the value of var to the PCF8574A

I2csend &H70 , var , 1

“this demonstrates that you can use the TWI for both the 1IM7010 and other chips on the bus

"A problem could arise when both chips need to be addressed

"And as the 1IM7010 is serviced via an interrupt, the main i2c traffic could slow down the TCP
traffic

Lsntp = Sntp(idx , Ip) " get time from SNTP server
"notice that it is not recommended to get the time every sec

“the time server might ban your IP

"It is better to sync once or to run your own SNTP server and update that once a day

"what happens is that IP number of timer server is sent a diagram

“it will put the time into a variable lIsntp and this is converted to BASCOM date/time format
"in case of a problem the variable is 0

Print Date(lIsntp) ; Spc(3) ; Time(lsntp)




Loop

End




Plytka gtéwna Easy TCP/TWI uzywa linii DTR do kontrolowania linii RESET mikrokontrolera. Dzigki temu
mozesz uzyé MCS Bootloadet, aby automatycznie wyzerowaé mikrokontroler po aktualizaciji/zatadowaniu
programu.

Ale, kiedy nie uzywany bedzie MCS Bootloader, mikrokontroler bedzie zerowany, gdy linia D'TR nie bedzie w
stanie niskim. Rozne emulatory terminali moga linie DTR ustawi¢ do poziomu wysokiego. Kiedy chcesz
zrezygnowac z tej opcji, musisz przecia¢ Sciezke na dolnej warstwie plytki PCB. Mozesz takze odlaczy¢ pin 9
uktadu MAX-232. Kiedy zdecydujesz si¢ odlaczy¢ pin 9 uktadu IC3 przez zagigcie, nie potrzeba niczego
zmienia¢ na PCB i wszystkie opcje pracy zestawu nadal bedg dostepne.

N
£
N
>
.
i

Opcja z odlaczeniem pinu 9 Opcja z przecieciem Sciezki

15



cs
1@enfF

ATmegaBB

uce
AUCC
AREF

GNDa
GND1

(PCINTR/CLKO/ICP1PEE
(OC1ASPCINTLIPEL
{/SS/0C1B/PCINTZIPEZ
MOSI/0C2ASPCINTIIPES
HISO/PCINT42PB4
(SCK/PCINTSIPES
(PCINTE/XTALL/TOSC1IPBE
CPCINTZ/XTAL2/TOSC2)PB?

(AOCAsPCINTEIPCR
CADCL/PCINTRIRPCL
CADC2/PCINTIQAMPC2
CADC3/PCINT11PCE
(ADC4/SDA/PCINT12)PC4
(ADCS/SCL/PCINT130PCS
{/RESET/PCINT14)PCE

(PCINT16/RXOIPOE
CPCINT17/TXDXPOL
CPCINTL1B/INTRPDZ
(PCINT18/0C2B/ INT1PD3
(PCINTZRA/KCK /TRAPD4
PCINTZ1/0CRBT1IP0S
CPCINT22/0C2A/AINGPDE
CPCINT23/RINLIPD?

]
(]

AUID 1SD

GNDL
GND2
GND3
GND4
ucc

MIS0

RST
PROG
MOS1

ica

o
o
-

| 554881

E
[~

(5551

i

bs

Icz

00000

,
I
Ix 11 |

iz |
ELJ%_

1c3

Cie

]

@,

RESET CADC7IPAZ

(ADCEIPAE

(ADCEPAS

XTALZ CADC4IPA4

(ADCIPAZ

XTALL CADC2IPAZ

(ADC1IPAL

AREF (ADCEPAR
AUCC

ABND (SCKIPET

CMISDXPBE

ucc CMOSDPBS

GHD (550PB4

CAINL /OCRPBR3

CAINAL/ INT 20PR2

C(T1PEL

(TASXCKIPER

<TOSC2IPC?
<TOSCLIPCE
CTODRPCS
«TODPC4
(THSXPC3
CTCKIPCZ
(SDAPCL
CSCLIPCR

<0C2P07
CICPIPDE
{0C1APDS
<OC1BP04
CINT13P03
CINTEOPDZ
(TXOPOL
CREDPDR

sps

Q00000

&

JPS

QOO0

=

000000 [

l

e

[~

E
00000 |

k

l

o Jon [ foo feo

s

e
T 5] o
1BuF ci-

c2+

TilN  Ti0UT
T2IN  T20UT
RLOUT  R1IN

AZ0UT  RZIN

ATHEGA3Z

DES-Female
—{X1-1

MAX232

o,
F4

Schemat plytki gtowne;

R2| R3| R4

4K T4k

18 Adapter

Pt
A

NH70

]
4
o

18R
180nF

co ;J__.cu c16
_?man.aur Tieenr

C11

Tieanr

UCC(3.3Uy

4] C15

] manr'l'iaur

16



NM7818 Adapter

ucc
GND
ZINT
/RST
SDA
SCL

UCC

uce
BND
ZINT
/RST il NMZE1 A8
ShA S0A 1-4 | /RD L_CoL | 2-6
SCL SCI 1.3 2-8
= /R L_1@e |—==
15 2-10
= /cs L_te |—5=39
T /INT L_LINK 2=
55— RESET L_DUPLX |—<=
/RESET
1-23 | 2-16
=] 1-22 | 79 b8 s
= Al DL <=
5l 121 | o5 02 |2-18
1-28 | o3 05 l=2-17
119 | % 04 |=2=20
RN? 168K 1-18 | 5 D5 |2-19
8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 117 | o3 e |2=22
39“ 1-16 2-21
Az 07
ol gy (P 1-15 | oo
=" sl son (228
"= k3 112 | 119 ScL
5| =— h2 i-g | M2
o|"=— ki 1-10 | M2
s ke 17 | M3 2-14
Ao | AL4 N
SND e 1-25 SND 23
GND 3 MODE® GND
S vce 1-26 | wopp1 eND 2213
1-27 | Mopez GND 2=
1-28 2-1
£8 1 EXT_CLK GND
oND =24
2-24 1-8
T4 vee GND =2
uce GND
106n i@@n |
c1 Lcz2]
o

o

17



. 29 purchase inquiry
@IZHet * sales@wiznet.co.kr

www.wiznet.co.kr

Hardwired TCP/IP Chip, W3100A-LF

© Features © Benefits of Hardwired TCP/IP

« TCP,UDP,IP,ICMP,ARP,MAC hardwired logics included

® Supports 4 independent channels simultaneously

® Up to 12Mbps data transmission speed '

» Dynamic buffer allocation for each channel Easy-to-Use: easiest memory-like way to access the Intemet

Full hardware processing of Internet protocals
R '2 ce e L MCU offload et 8-hit MCU connected without networking overhead

© Block Diagram
-

Application
Socket AP
Driver Program

MCU Bus I/F | | C I/F

| |
i MCU Interface R

:‘IWIPGnm
T >
(]

v

\_ Ml Intlerface y,

MILIF W3100A-LF
Ethernet PHY

o

© Core Technology
TOP (TCE/IP Offload Platform) is Market-proven ASSP and Silicon-proven Custom ASIC.
TOP is a Fully Hardwired TCP/IP algorithm, which guarantees line speed by on-the-fly processing architecture that is independent of CPU.
TOP eliminates CPU overhead by offloading TCP/IP processing and hence enhences overall system performance esp. in multimedia streaming application.
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Hardwired TCP/IP Chip, W3100A-LF

@ Application Data g'athering and Telemetry

- e
G2 e
Data gathering and Telemetry

Serial-to-Ethernet Scanner  RF-Meter

CAN-to-Ethernel . 0 1
RF-to-Ethernet | '
Point-of-Sale ; =

PLC Paint-of-Sale
Remote Conrtol
Access Conltrol
Factory automation
Air conditioning, temperature humidity gas control

Power distribution & ;
Consumer Devices b o TR =
Internet Printer

Remote Control

Digital video recorder '| Digital Video Recoder

Personal cideo recorder

Digital Set-top box — -

Internet Printer . e Digital Set-top Box
Metwork camera :

Comsumer Device

@ Socket API @ Pin Assignment

g 3
A A )
Sysinit Initialize W3100A-LF
Socket Create a socket )
Connect Attempt to open a TCP connection . @IZnet
Listen Accept a TCP connection W3100A-LF
Send Transmit data through a TCP socket

Recv Receive data through a TCP socket
Sendto Transmit data through a UDP or RAW socket
Recvfrom Receive data through a UDP or RAW socket

Close Close a socket welaal=lalalal=l=lolalaaln =
EEEEFEEFFiig FFEF

if

LQFP-64

f E S E 3 S 888 EEE S E

5

LU

@ Evaluation Board

EVB8051
( ATMEL 89C51) (ATMEL AVR)

Whole source codes & schematics are fully available
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0 Base-T Ethernet (Auto Detection)
Throughput; 8051(max. 1Mbps), AVR(max. 8Mbps), ARM7{max. 20Mbps)
ull-duplex Mode
= Standard Ml Interface for Physical Layer
= 16Kbytes Data Buffer Embedded
= Simple Socket APl Interface
- 3.3V Operation, 5V Tolerant 0s
= Commercial Temperature Range from 0°C to 80°C
= All Source Codes are written in ANSI C totally free
- 64 pin LQFP Level 2 Lead-free Package

@ Block Diagram @ Sample Schematic

W3150A

Operation
Initialize W3150A
Create a Sockel
Attsmpt to Open a TCP Connection (Active Open)
Attempt to Close Terminate a TCP Connection
Accapt a TCP Connection (Passive Cpen)
Transmit Data through a TCP Socket
Recsive Data through a TCP Sockst
Transmit Data through a UDP or RAW Sockst
Receive Data through a UDP or RAW Socket
Closa a Socket

TOP Block Diagram

@ Core Technology
TOP (TCP/IP Offload Platform) is Market-proven ASSP and Silicon-proven Custom ASIC.
TOP is a Fully Hardwired TCP/IP algorithm, which guarantees line speed by on-the-fly processing architecture that is independent of CPU.
TOP eliminates CPU overhead by offloading TCPAP processing and hence enhences overall system performance esp, in multimedia streaming application.
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Hew Solution

Electronic Scale

o =)

Spe =8

L

Hark "R 4% Ethomet Jack

Internet enabled STB LCD Monitor

Evaluation Board for W3150A, “EVB-B1”

= Full-duplex Data Transfer up to 8Mbps with Atmega128
- Internet Application Protocols: ANSI C Source Codes stich as DHCP, efc. Base Board
- By using External 96 pin connecters, AVR's all pins can be used for developer |EVB-AVR-WH50A  MCU Module

Network Nodule

* Contents

- Base Board + MCU Module + Network Module

- CD (Source codes, Schematics, Manuals)
=12V 500mA Power Adapter g

- Serfal cable, UTP cable

- AVR-ISP cable
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